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Resumo: A gestdo de projetos é uma area importante para as empresas que, ho caso dos projetos de
grande porte, podem contar com bons softwares disponiveis no mercado para o auxilio a esta tarefa.
Entretanto, o mesmo n&o ocorre com projetos de pequeno porte, que carecem de solugbes tecnoldgicas de
apoio. Neste contexto, este trabalho apresenta uma proposta de um gerenciador de pequenos projetos,
tendo como propdsito o contribuir com uma melhor organizagdo e acompanhamento dos pequenos projetos

a serem executados, baseando-se nas informagbées fornecidas pelo administrador.
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1 INTRODUGAO

Atualmente empresas de pequeno e médio porte e/ou instituicbes necessitam
de um melhor acompanhamento de suas atividades de gestao, especialmente em relagéo
a pequenos projetos, cabendo aos setores administrativos a organizagdo desses
procedimentos. Tem-se no mercado diversos softwares para esta finalidade, entretanto,
uma dificuldade encontrada pelos usuarios € a de que geralmente esses softwares séao
direcionados as empresas de engenharia, ou seja, voltados para o gerenciamento de
projetos de grande porte, sendo em sua maioria produtos pagos. Observa-se essa
caréncia quando se trata do gerenciamento de pequenos projetos, como a construgdo de
uma quadra, ou ainda, uma reforma em uma biblioteca na prépria instituicdo de ensino.

No Campus Avangado Sombrio, do Instituto Federal Catarinense, percebemos
esta realidade, quando se trata da organizagdo e acompanhamento destes projetos
menores pelo setor administrativo.

Diante deste quadro, buscou-se desenvolver um sistema gratuito de codigo
livre, para o gerenciamento de pequenos projetos administrativos. Para alcangar este
objetivo foi necesséria a delimitacédo de alguns objetivos especificos como: realizar o
levantamento de informacdes junto ao setor administrativo e a prototipacao das interfaces
graficas e tabelas do banco de dados; criar e validar banco de dados; implementar as
interfaces graficas no banco de dados; realizar testes de eficiéncia do sistema

gerenciador.
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O trabalho gerou um sistema onde é criado um cadastro de cada projeto e de
suas etapas, bem como dos setores envolvidos e dos responsaveis pelo projeto em cada
uma dessas fases. Viabilizou-se também a gestdo de informag¢des como gastos e prazos.
O sistema ainda € capaz de produzir um relatério em forma de grafico, buscando mostrar
quais etapas devem ser executas com prioridade, ou simultaneamente e como se da o
desenvolvimento dos projetos em cada um dos setores da empresa e/ou instituicao.

Sendo um software gratuito, de cddigo livre, e com uma interface grafica de

facil entendimento, procurou-se garantir a sua acessibilidade.
2 METODOLOGIA

Esta pesquisa classifica-se, de acordo com Cupani (2011) e Vargas (1985)
como pesquisa tecnoldgica, posto que se ocupa em desenvolver artefatos. Esta
modalidade de pesquisa é pautada pela tarefa que se propde solucionar, tendo mais
liberdade metodolégica uma vez que a pesquisa tecnologica tem como produto,
invariavelmente, o desenvolvimento de uma nova tecnologia. Esta modalidade de
pesquisa vem ganhando cada vez mais espago na academia, especialmente em é&reas
como engenharia e informatica, campos do saber humano que se ocupam principalmente
com o desenvolvimento de novos artefatos nem sempre baseados no conhecimento
cientifico classico (FREITAS JUNIOR et al., 2014).

A metodologia definida para o desenvolvimento deste trabalho foi realizada em
quatro etapas distintas: levantamento de requisitos e modelagem das tabelas do Banco
de Dados, criagéo e validagdo do Banco de Dados, Implementacéo das telas graficas com

o Banco de Dados e por fim o teste do sistema, como demonstra o Quadro 1.
Quadro 1 — Etapas de desenvolvimento do PROJADMIN

ETAPAS DESCRICAO
Etapa 1 — Levantamento | Esta etapa é dedicada a entrevista com o servidor buscando compreender o

de requisitos e problema em questéo. Logo apés foi feita a escolha dos requisitos solicitados
prototipagéo das pelo servidor, selecionando os requisitos chaves, de extrema importancia
interfaces e das tabelas | para o sistema. Ainda nesta etapa, foi desenvolvida a modelagem, onde
realizou-se o planejamento da aplicagdo a ser desenvolvida. Realizamos a
prototipagdo das telas a partir de croquis desenvolvidos em papel, que

receberam a aprovacéo do cliente.

Etapa 2 — Criagéo e Esta etapa realizou-se primeiramente a criagdo do modelo Entidade-
validagéo do Banco de Relacionamento. Definindo seus atributos e restricdes. Na sequéncia, se
Dados procedeu a criagdo do modelo relacional que determinou os tipos dos dados

e como eles se relacionam, dizendo também quais s&o as restricdes. Neste

processo, fez-se também a validagcdo do Banco de Dados por meio de

comados.
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Etapa 3 — Esta etapa compreende todo a programagéo do sistema especificado nas
Implementacédo das etapas anteriores, ou seja, toda o desenvolvimento do software projetado.
interfaces com o Banco Foi justamente nesta etapa onde ocorreram muitas mudangas por conta do

de Dados modo como implementou-se a légica para cadastrar um projeto, um setor,
um responsavel, uma etapa e uma subetapa.

Etapa 4 — Teste de Os testes de eficiéncia do sistema dividiram-se em dois momentos:

eficiéncia do sistema simulagbes e ambiente real. As Simulagdes, consistiu da realizagdo

exaustiva de cadastros, exclusées e consultas de registros nos bancos de
dados, testando-se pelas autoras todas as interfaces desenvolvidas no
projeto. Em segundo momento, o ambiente real, consiste na realizagéo de

testes a partir da implementacdo do protétipo em um cenario real de

utilizacdo, solicitando um teste para indicar o nivel de satisfagdo do software.
Fonte: Os autores

Antes, porém, apresentaremos os estudos que inspiraram esta investigagcédo. “Um

sistema gerenciador de banco de dados (SG) é uma cole¢cdo de programas que permite
aos usuarios criar e manter um banco de dados”. (ELMARSI E NAVATHE, 2011, p. 3).
Sendo assim, pode ser classificado como um software de uso geral que agiliza o processo
de definicdo, manipulagdo, construgdo e compartihamento de banco de dados entre
varios usuarios e as aplicagdes. O Banco de Dados MySQL, sendo um Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados, foi criado na Suécia, por David Axmark, Allan
Larsson e o finlandés Michael Widenius.

O MySQL usa a linguagem SQL (Structured Query Language — Linguagem de
Consulta Estruturada.) como interface. Sua primeira versao foi disponibilizada no ano de
1995 e ele é compativel com qualquer sistema operacional: Linux, Windows e Mac OS.
Para a implementacdo do SG, foi necesséario o uso de uma linguagem prépria para este
tipo de banco de dados, sendo que a opg¢ao foi pela Linguagem de Consulta Estruturada
(SQL). (ANGELOTTI, 2010).

SQL possui subdivisdes, séo elas: a Linguagem de Definicdo de Dados (DDL) e a
Linguagem de Manipulagdo de Dados (DML). Para a referir-se a comandos de criagao,
definicdo, excluséo e alteragéo da base de dados Utilizou-se a Linguagem de Definigéo
de Dados (DDL).

Neste trabalho foi utilizada a linguagem de programacéo de alto nivel Java. Esta
linguagem foi oficialmente anunciada pela Sun Microsystems em 1991, baseada nos
objetos de C++. Uma das principais caracteristicas da linguagem Java, conforme Furgeri
(2012), é que trata-se de uma linguagem orientada a objetos. “Como conceito inicial,
imagine a orientagcdo a objetos como uma pratica de programagédo que torna possivel
elaborar um software a partir da geragdo de objetos que comunicam-se entre si.”
(FURGERI, 2012, p. 19).
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O NetBeans IDE (Ambiente Integrado de Desenvolvimento), foi um ambiente de
desenvolvimento criado no Java. Sendo uma ferramenta para programadores, que
permite escrever, compilar, depurar e instalar programas, também é completamente
escrito em Java, suportando Java SE, HTML5, Java EE, PHP, C/ C ++ e Java ME.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A Figura 1 demonstra o sistema desenvolvido a partir da escolha de requisitos
com o responsavel pelo setor administrativo e que passou a ser denominado
PROJADMIN. O sistema conta com uma interface inicial composta de uma barra de
menus que contém todas as funcionalidades do sistema: cadastro, visualizagdo, edicéo e

exclusao, tanto para responsavel, setor, etapas, subetapas e projetos.

Figura 1: Tela inicial

[ £ Wisualizacdo do Design [JanelaPrincipal] — O =

Buscar Projetos Respensavel Setor Etapas Sobre

Fonte: As autoras, 2016

Na sequéncia, a Figura 2 demostra a hierarquia dos menus como uma arvore.
Primeiramente temos a opg¢do de menu “sobre”, onde sado disponibilizadas algumas
informagdes do sistema; logo apds, o “cadastro”, “edicéo”, “visualizagéo” e a “excluséo” de
projeto; responsavel e setor possuem o “cadastro” e a “exclusdo”; por fim as etapas,

podendo cadastrar e excluir e ainda cadastrar ou ndo uma subetapa.
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Figura 2: Hierarquia das funcionalidades
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Fonte: As Autoras

O menu “Sobre” informa questdes como: o que é um gerenciador de projetos,
como o sistema funciona, detalhando suas funcionalidades e atalhos, a fim de facilitar a
compreensao do usuario.

O menu de “Cadastro”, demostra o cadastro de projeto. Possui sete campos: o
nome do projeto, o setor e o responsavel a qual este representa, a data inicial e o prazo
de entrega, as despesas e ainda a situagcéo atual do projeto. A edicdo de projeto conta
com esta mesma tela, a unica diferenga é que ele ja conta com as informacgdes do projeto,
que estdo armazenadas no Banco de Dados.

Os menus de “responsavel”’ e “setor”, seguem o mesmo principio, ou seja,
inserido um registro ou excluido. A janela criada para o cadastro de setores, possui
apenas um campo, para colocar qual setor deseja-se cadastrar.

Seguindo o mesmo modelo de janela criada para cadastro de setor foi feita a
janela para cadastro do responsavel. Esta janela possui apenas um campo, para colocar
qual responsavel deseja-se cadastrar. Vale lembrar que cada setor e responsavel

cadastrado possuirdo um identificador, que sera exclusivo para cada um deles.
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O menu de “etapa” e “subetapa”, contém o cadastro e a exclusdo delas. Para
cadastrar uma etapa de um projeto, optou-se pela insergéo de trés campos. No primeiro
campo sera colocado o nhome da etapa, no segundo campo a selegéo de qual projeto esta
etapa faz parte e no terceiro a escolha do responsavel.

A janela de cadastro de subetapa, n&do sera utilizada em todos os projetos, somente
quando uma das etapas possuir uma ou mais subetapas. Caso isso ocorra, nesta janela

sera requisitado o nome da subetapa e a qual etapa ela pertence.
4 CONSIDERAGOES FINAIS

O PROJADMIN é um software totalmente gratuito e disponivel para qualquer
plataforma. Com o software em funcionamento, tem-se como finalidade cadastrar o
projeto, suas etapas e subetapas, responsaveis, bem como o setor envolvido, sendo
assim, o software desenvolvido, demonstra-se suficiente para o objetivo delineado.

Por outro lado, este estudo contribui, igualmente, pois ofereceu uma oportunidade
de exercicio da pratica do que foi aprendido no curso de Técnico em Informatica, portanto,
o contato com todo o processo de desenvolvimento do software, desde a primeira
entrevista com o cliente até a sua implementacao.

Como estudos futuros pode-se indicar melhorias para o PROJADMIN, de modo a
incluir mais funcionalidades, envolvendo uma nova elicitagdo de requisitos. Sugere-se
também o desenvolvimento de um grafico que dispde qual etapa, de determinado projeto,
pode ser executada primeiramente ou ao mesmo tempo que outra. O protétipo ainda esta

na etapa de teste.
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