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INTRODUCAO

A busca por estratégias que facilitem o aprimoramento do
ensino-aprendizagem permeia o campo da educacéo
desde que o mesmo iniciou. A aprendizagem pode-se dar
de muitas formas, sendo que alguns tedricos acreditam
que o desenvolvimento cognitivo se da pela ancoragem
de novos conceitos potencialmente significativos nas
estruturas ja pré-existentes na estrutura cognitiva do
individuo (BOCK, A. M. 2001).

O ensino da quimica & por muitas vezes denominado
erroneamente como “arduo” ou “macgante”. Por conta
disso, atualmente desenvolvem-se metodologias
envolvendo atividades ludicas, pois promovem situagbes
de ensino-aprendizagem e aumentam a construgcdo do
conhecimento. (FIALHO, 2008). Para uma boa aplicagdo
dos jogos educativos, & necessario equilibrar as fungées
ludica e educativa para se obter um ensino prazeroso e
uma aprendizagem significativa (FILHO et. al., 2009)

O jogo desenvolvido neste trabalho tem justamente esse
objetivo: fazer com que o aluno consiga aplicar os
conceitos aprendidos na sala de aula durante o jogo.

METODOLOGIA

O jogo Batalha Naval foi idealizado e aplicado na terceira
fase do curso de Licenciatura em Quimica, na disciplina
de Quimica Inorganica Experimental. Como previsto no
PPC do curso, a “Pratica como Componente Curricular”
pode aliar o ensino da Quimica a jogos ludicos, a fim de
promover o desenvolvimento conceitual de alunos do
Ensino Médio.

No jogo proposto, o aluno distribuiria em seu tabuleiro trés
compostos inorganicos (acidos, bases, sais ou Oxidos)
com as pecgas do kit, além de bombas, para que, se o
adversario as acertasse, perderia sua vez. Cada
participante possuia trés chances para acertar algum
elemento do tabuleiro. Descobrindo os trés compostos, o
jogador, com sua ficha auxiliar, deveria nomea-los, bem
como identificar sua fung&o inorgénica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O jogo foi aplicado num primeiro momento, entre os
discentes da 3%ase do Curso de Quimica Inorgénica na
aula de Quimica Inorganica Experimental. Inicialmente,
ocorreram algumas duvidas no inicio pois se trata de uma
proposta nova e também por ser um jogo de estratégia,
mas ao decorrer da partida todos questionamentos foram
sanados e os alunos conseguiram completar a batalha.
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Figura 1 — Execugéo do jogo com a terceira fase do curso
de Licenciatura em Quimica

Fonte: Autores

CONCLUSAO

Com a boa aceitagdo dos alunos, pode-se ver que é
viavel aplicar a uma turma de ensino médio, visto que o
jogo vai proporcionar com que eles usem os conceitos
visto em sala de aula durante a partida, e assim
compreendendo melhor a matéria.

Como uma proxima etapa, a intengéo € aplicar este jogo
em turmas de 1° e 2° ano do ensino médio integrado e
coletar dados informativos a respeito da aceitagdo da
proposta.
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