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Relato de Experiéncia

RESUMO: Nesse projeto de extensao foram desenvolvidas oficinas de robética com o Kit Lego Mindstorms
NXT 2.0 para alunos de escolas publicas do municipio de Gaspar. As atividades desenvolvidas nas oficinas
visam o aprendizado de conceitos praticos e tedricos basicos relacionados com robética mével, incluindo a
utilizacdo de sensores, atuadores e também da programagdo da unidade de processamento, além de
explorar o raciocinio légico e o trabalho em equipe. Pelo envolvimento dos alunos, percebeu-se que a
realizagdo das oficinas utilizando o Kit Lego Mindstorms se mostrou como uma o6tima estratégia para
explorar conceitos cientificos e apresentar aos participantes as possibilidades de estudo na area de
Informatica.

Palavra Chave: Robdética mével, Programagéao

INTRODUGAO

O projeto de extensdo “Oficinas de robdtica”
surgiu com o intuito de provocar nos participantes o
interesse pelo conhecimento cientifico tecnoldgico
ligado a Informatica. A utilizagdo de Kkits
educacionais de robodtica por professores e
pesquisadores é reconhecida como uma excelente
estratégia de ensino devido a sua capacidade de
interacdo e ludicidade (ANDRADE; PAULA; SILVA,
2013).

Nesse projeto foram desenvolvidas oficinas de
robdtica utilizando como ferramenta o Kit Lego
Mindstorms NXT 2.0. Ao todo foram realizadas 3
oficinas de robdtica, atendendo a um total de 27
alunos. As atividades desenvolvidas nas oficinas
visaram o aprendizado de conceitos praticos e
tedricos basicos relacionados com robética movel,
incluindo a utilizacdo de sensores, atuadores e da
programacdo da unidade de processamento, além
de explorar o raciocinio légico e o trabalho em
equipe.

O principal objetivo desse projeto foi ofertar
oficinas de robdtica para alunos de escolas publicas
do municipio de Gaspar, com a intengdo de
apresentar ao publico-alvo as possibilidades de
estudo na area de Informatica. Adicionalmente,
também esperava-se com as oficinas de robdtica
estimular o trabalho em equipe, o desenvolvimento
de estratégias para solucionar desafios e a pratica
de técnicas de programacgéo.
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DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento das oficinas foi
utilizado o Kit Lego Mindstorms NXT 2.0 disponivel
na instituicdo. Esse kit € composto por pegas LEGO,
engrenagens, correias, conectores, eixos e pneus.
Além desses elementos estruturais, o kit possui um
bloco légico programavel NXT, trés servomotores
interativos, cabos conectores e quatro sensores
(dois de toque, um ultrassdnico e um de cor), Figura
1 (LEGO, 2009).

Figura 1 — (a) Bloco NXT; (b) Servomotores; (c)
Sensor de toque; (d) Sensor de cor; (e) Sensor
ultrassoénico.

O bloco légico programavel NXT & o cérebro

do robd, pois é o responsavel por controlar o robd a
partir de cdédigos programados pelo usuario para
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realizar tarefas desejadas. Esse bloco possui um
microprocessador de 32 bits, comunicagao
Bluetooth e USB, quatro portas de saida e trés de
entrada.

Os sensores sao Uteis para receber
informagdes do local onde o robé esta atuando.
Dependendo da aplicagdo que esta sendo
desenvolvida, essas informagdes podem ser
utilizadas pelo bloco légico programavel para reagir
conforme a programacéo descrita no codigo.

Os servomotores interativos sdo os
responsaveis por realizar todas as tarefas
mecanicas do robd.

A programagéo do codigo é desenvolvida no
software LEGO MINDSTORMS NXT, Figura 2
(LEGO, 2009). O software possui um ambiente de
programacido grafico com interface intuitiva para
arrastar e soltar, 0 que o torna a programacao facil,
divertida e interativa.
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Figura 2 — Software LEGO MINDSTORMS NXT.

Cada oficina teve duragdo de 2 h e para a
realizacdo das atividades os alunos foram
organizados em grupos. Cada grupo recebeu um kit
lego e seguiu um roteiro com o objetivo inicial de
montar o robé empregando os diferentes elementos
estruturais e dispositivos disponiveis. Em seguida,
cada grupo desenvolveu no software LEGO
MINDSTORMS NXT um programa descrevendo a
sequéncia légica de agbes a ser realizada pelo robd
para que fosse alcangado o objetivo proposto.
Finalmente, os alunos verificaram na pratica a
operagdo dos robds dentro de um circuito
disponivel, Figura 3.
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Figura 3 — (a) Montagem do robé; (b) Teste do codigo
no circuito

CONSIDERAGOES FINAIS

As atividades realizadas nas oficinas de
robética possibilitaram aos participantes um contato
inicial com conceitos basicos de robdtica movel e
programagdo, estimulando o raciocinio légico e o
trabalho em equipe. Pelo envolvimento dos
participantes, percebeu-se que a realizagdo desse
tipo de atividade é uma excelente ferramenta para
despertar a curiosidade e agugar o interesse do
publico-alvo pelo estudo do conhecimento cientifico
tecnoldgico.

Como trabalhos futuros, pretende-se oferecer
essas oficinas de robodtica em eventos do IFSC-
Gaspar, como Semana da Informatica e Semana
Nacional de Ciéncia e Tecnologia, e levar essas
oficinas para outras escolas publicas da regido de
Gaspar.

AGRADECIMENTOS

Agradecemos as seguintes pessoas pela
colaboracdo na aplicagdo das oficinas: Prof.
Mauricio Edgar Stivanello, Bruno Dalcio Casas,
Bruno de Souza Dias, Felipe Soares, Matheus Jones
Seberino da Silva.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANDRADE, P. B.; PAULA F, P. L.; SILVA, H. P.
Sensores do lego Mindstorms e Robdtica
Educacional. Revista Eletronica Cientifica
Inovagao Tecnologia. Medianeira, v.1, n.1, edicao
especial, 31-34, 2013. Disponivel em:
<http://revista.md.utfpr.edu.br/>. Acesso em: 20 mar
2014.

LEGO. Lego Mindstorms NXT2.0 User Guide.
2009.

ISSN 2357-836X



	INTRODUÇÃO
	DESENVOLVIMENTO

